Zarzadzenie nr 0050/273/2023
Prezydenta Miasta Rzeszowa
z dnia 15 czerwca 2023 r.

w sprawie powotania Kapituty Honorowej Projektu pn. ,Zielona Transformacja Twojego
Miasta w Minecraft”

Na podstawie art. 30 ust 1 i 33 ust. 3, ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie
gminnym (Dz. U.z 2023 r. poz. 40 z pozn.zm.).

zarzgdza sie, co nastepuje:

§1

Powotuje sie Kapitute Honorowa Projektu pn. ,Zielona Transformacja Twojego Miasta
w Minecraft” zwane dalej ,Jury”.

Jury:

1)
2)

3)

§2

peini funkcje doradczg w sprawach zwigzanych z przebiegiem projektu pn.
»Zielona Transformacja Twojego Miasta w Minecraft”;

petni funkcje opiniujgca i oceniajacg projekty zgloszone do oceny projektu pn.
,Zielona Transformacja Twojego Miasta w Minecraft”;

wskazuje finaliste do nagrody gtéwnej, ktérg moze przyzna¢ w imieniu
Organizatora i firmy InPost.

§3

1. Na cztonkoéw Jury powotuje sie nastepujgce osoby:

1)
2)
3)
)
5)
6)
7)

8)
9)

10)

Starszy Wizytator Kuratorium O$wiaty w Rzeszowie;
- Dyrektor ds. relacji partnerskich i Programu InPost Green City;
- Ekspert ds. relacji partnerskich i Programu InPost Green
City;
, Katedra Konstrukcji Maszyn, Politechnika
Rzeszowska;
Robert Walawender, Przewodniczacy Komisji ds. Rzeszowskiego Budzetu
Obywatelskiego;
Robert Homicki, Pelnomocnik Prezydenta Miasta Rzeszowa ds. Rozwoju
Gospodarczego i Przedsiebiorczosci, Urzad Miasta Rzeszowa;
Zbigniew Bury, Dyrektor Wydziatu Edukacji Urzedu Miasta Rzeszowa;
Tomasz Skoczylas, Dyrektor Centrum Innowacji Miejskich - Urban Lab;
, nauczyciel informatyki, prowadzgcy zajecia Minecraft;
, nauczyciel informatyki, prowadzacy zajecia Minecraft.



2. Na Przewodniczacego Jury powotuje sie Panig Starszego
Wizytatora Kuratorium O$wiaty w Rzeszowie.

§4

Kadencja Jury trwa co do zasady rok jednakze nie krécej niz do zakonczenia prac nad
tematem bedacym w kompetencjach Jury.

§5

1. Jury pracujg na podstawie Regulaminu stanowigcego zatgcznik do niniejszego
Zarzadzenia.

2. Dopuszcza sie odbywanie spotkan Jury w formie zdalne;j.

§6

Obstuge administracyjno-organizacyjng spotkan zapewnia Centrum Innowacji Miejskich
- Urban Lab.

§7

Wykonanie zarzadzenia powierza sie Tomaszowi Skoczylasowi, Dyrektorowi Centrum
Innowacji Miejskich - Urban Lab.

§8

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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Zatacznik nr 1. Regulamin Projektu pn.
»Zielona Transformacja Twojego Miastaw
Minecraft” do Zarzadzenia nr
0050/2073/2023 Prezydenta Miasta
Rzeszowa z dnia 15 czerwca 2023 r.

REGULAMIN PROJEKTU
ZIELONA TRANSFORMAC]JA TWOJEGO MIASTA W MINECRAFT

INFORMACJE OGOLNE
Regulamin okresla warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktérymi odbywac
sie bedzie wydarzenie pod nazwg ,Zielona Transformacja Twojego Miasta
w Minecraft” (zwane dalej ,Projektem”).
Organizatorem Kkonkursu jest: Gmina Miasto Rzeszéw (zwana dalej
,0rganizatorem”).
Partnerem Strategicznym konkursu jest Fundator nagréd firma InPost Sp.
Z0.0. z siedzibg w Krakowie, przy ul. Pana Tadeusza 4, 30-727 Krakéw, kapitat zaktadowy
116.278.450,00 zt, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Saqdowego przez
Sad Rejonowy dla Krakowa Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000543755, NIP 6793108059, REGON 360781085
(zwana dalej ,InPost”).
Za przebieg konkursu w imieniu Organizatora odpowiada Centrum Innowacji
Miejskich - Urban Lab.
Projekt realizowany bedzie do 31 grudnia 2023 r.
Konkurs skierowany jest do uczniéw szkét publicznych - podstawowych z terenu
Gminy Miasta Rzeszowa (maksymalna liczba uczniéw w reprezentacji Szkoty - 6
uczniow).
Celem konkursu "Zielona Transformacja Twojego Miasta w Minecraft” jest
zachecenie uczniéw do kreatywnego mys$lenia oraz promocji zrownowazonego
rozwoju poprzez zbudowanie w popularnej grze Minecraft wirtualne;
transformacji swojego miasta z uwzglednieniem otoczenia szkolonego.
Temat konkursu - zadaniem uczestnikow jest zaprojektowanie w Minecraft
zielonej transformacji swojego miasta, czyli wprowadzenie nowych elementow
i rozwigzan zwigzanych z ekologia, takich jak parki, ogrody, Sciezki rowerowe czy
instalacje fotowoltaiczne. Projekty powinny uwzglednia¢ aspekty ekologiczne,
estetyczne i funkcjonalne, a takze pokazywac, jak zielone inicjatywy mogg wptyng¢
na poprawe jako$ci zycia mieszkancow. Waznym elementem wykonanego
projektu jest zaznaczenie akcentu $§rodowiska szkolnego poprzez wybudowanie
szkoty i jego otoczenia oraz prezentacji zaangazowania szkoty w zrownowazony
rozwoj.



1.

1L

ZASADY UDZIALU

Udziat w projekcie jest bezptatny jak i rowniez dobrowolny.

Organizator nie zwraca zadnych kosztéw uczestnikom wydarzenia wynikajgcych

z udziatu w projekcie.

Zgtaszajac sie do projektu uczestnicy/grupy akceptuja niniejszy regulamin.

Projekty wykonane i przedstawione do prezentacji nie mogg naruszac praw osob

trzecich. Projekty nie mogg by¢ wykonywane sprzecznie z prawem.

Uczestnikami projektu sg szkoty publiczne - podstawowe z terenu Gminy Miasta

Rzeszowa reprezentowane przez grupy uczniow.

Uczestnik/uczestnik grupy oswiadcza:

1) zapoznat sie z Regulaminem projektu;

2) wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie
wizerunku przez Organizatora i InPost w celu organizacji promocji wydarzenia
oraz jego efektow;

3) potwierdza autentyczno$¢ danych z formularza rejestracyjnego z faktycznymi
danymi;

4) nie ma przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w projekcie. Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci z tego tytutu.

ZGLOSZENIA
Szkota zglasza reprezentacje uczniow (klasy od 1 do 8, maksymalnie 6 osobowa
druzyna) poprzez wypeltnienie formularza rejestracyjnego dostepnego na stronie
https://urbanlab.erzeszow.pl/
W zgloszeniu do konkursu, nalezy wpisa¢: nazwa szkoty oraz dane kontaktowe
Opiekuna grupy.
Szkota wytania druzyny wedtug swoich wewnetrznych zasad i zobowigzana jest w
tym zakresie do pozyskania odpowiednich zgéd opiekunéw prawnych
uczestnikow zglaszanej grupy, w tym zgdéd na udziat w Konkursie oraz na
wykorzystanie wizerunkéw (jak w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu), o ktorych
mowa w Il 6 pkt 2.
Rejestracja jest bezptatna dla uczestnikéw projektu.
0 zakwalifikowaniu do udzialu w projekcie decyduje Organizator Projektu.
Organizator potwierdza droga mailowa przyjecie zgtoszenia po otrzymaniu na
adres mailowy urbanlab@erzeszow.pl niezbednych o$wiadczen podpisanych
przez Opiekundéw uczestnikow projektu.
Prace konkursowe muszg by¢ nadestane przed okreSlonym terminem
tj. 20 listopada 2023 r.. Projekty dostarczone po tym terminie nie beda
rozpatrywane.
Prace konkursowe nalezy umie$ci¢ na chmurze szkoty, a nastepnie przesta¢ link
do pobrania projektu na adres mailowy: urbanlab@erzeszow.pl. W temacie maila,
nalezy wpisa¢ ,Zielona Transformacja [nazwa szkoty oraz dane kontaktowe
Opiekuna grupy]”. Organizator zatwierdzi droga mailowg otrzymany projekt,



il

w razie probleméw z otwarciem Organizator zgtosi sie do Opiekuna lub Szkoty
droga mailowa o ponowne przestanie linku do pobrania filmu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody powstate podczas
przygotowania projektu.

HARMONOGRAM PROJEKTU
Zgtoszenia trwaja od 1 wrzeénia do 15 pazdziernika 2023 r.
Zespoty przesylajg prace do prezentacji i oceny nie pdzniej niz do 20 listopada
Z023r.
Ogtoszenie wynikéw nastgpi do 15 grudnia 2023 r.

WYMAGANIA OGOLNE PROJEKTOW
Projekt powinien by¢ zbudowany samodzielnie przez uczniow w grze Minecraft:
Education Edition.
Do budowy mozna wykorzysta¢ agenta. Wykorzystanie agenta i zastosowanie
programowania w projekcie bedzie dodatkowym atutem. Nalezy pamiegtac,
ze w takiej sytuacji prezentacja projektu powinna zawierac sceny z zarejestrowang
pracg zaprogramowanego agenta. Organizatorzy moga réwniez poprosic o kopig
stworzonych skryptéw.
Projekt nie ma ograniczen powierzchni. Do budowy zalecany jest $wiat ptaski.
Z wykonanej pracy na ezy sporzadzi¢ relacje filmowa, wykorzystujgc do tego celu
przechwytywanie wideo. Zapisane sceny mozna wykorzysta¢ do montazu
w dowolnym programie np. DaVinci Resolve. Film moze zawiera¢ narracje
autoréw, napisy oraz muzyke (ze zgoda na uzycie praw autorskich utworu). Filmy
nalezy zapisa¢ w formacie MP4. Wykorzystujgc motywy muzyczne nalezy
pamieta¢ o przestrzeganiu praw autorskich. Czas prezentacji projektu nie moze
przekroczy¢ 10 minut.
Projekty wykonane nalezy umiesci¢ na chmurze szkoty, a nastepnie przestac link
do pobrania filmu na adres mailowy: urbanlab@erzeszow.pl. W temacie maila,
nalezy wpisa¢ "Zielona Transformacja - [nazwa szkoty oraz dane kontaktowe
Opiekuna grupy]". Organizator zatwierdzi droga mailowg otrzymany projekt,
w razie probleméw z otwarciem filmu Organizator zgtosi sie do uczestnika droga
mailowg o ponowne przestanie linku do pobrania filmu. Projekty nalezy
dostarczy¢ nie poZniej niz do 20 listopada 2023 r.
Wszystkie elementy projektu, w tym opis i film, powinny by¢ w jezyku polskim.
Wykonany projekt powinien by¢ twoérczoscig grupowa. Jesli praca jest grupowa,
wszyscy cztonkowie grupy musza by¢ wymienieni.
Uczestnicy muszg spetnia¢ okreslone kryteria wiekowe, zgodnie z regulaminem
konkursu.
Wszystkie prace muszg by¢ oryginalne i nie moga naruszac¢ praw innych oséb.
Wszyscy uczestnicy (lub ich rodzice/opiekunowie, jesli sa niepetnoletni) muszg
wyrazi¢ zgode na udzial w konkursie i na uzycie ich pracy w materiatach
promocyjnych organizatoréw.



V.  NAGRODA I WYROZNIENIA
1. Najlepsze prace zostang wyrdznione przez Kapitute Honorowg Projektu.

I miejsce VOUCHER na dokonanie transformacji wybranego elementu
w szkole zwigzanego z transformacja przestrzeni w kierunku ekologicznym
badz zakupu sprzetu technologicznego, ktory umozliwi prace spotecznosci
szkolnej nad transformacja o wartosci 35 000,00 z1 brutto

Il miejsce VOUCHER na dokonanie transformacji wybranego elementu
w szkole zwigzanego z transformacja przestrzeni w kierunku ekologicznym
badzZ zakupu sprzetu technologicznego, ktéry umozliwi prace spotecznosci
szkolnej nad transformacja o wartosci 15 000,00 z1 brutto

Il miejsce VOUCHER na dokonanie transformacji wybranego elementu
w szKole zwigzanego z transformacja przestrzeni w kierunku ekologicznym
badz zakupu sprzetu technologicznego, ktéry umozliwi prace spotecznosci
szkolnej nad transformacjg o wartosci 10 000,00 zt brutto

(nagrody zostang przekazane Zwycieskim Szkotom w formie darowizny przez
Fundatora nagréd), za$ uczniowie bedacy uczestnikami zwycieskich grup,
otrzymaja oficjalne podziekowania, a takze nagrody rzeczowe - upominki od
Fundatora nagrody gtéwnej. Fundatorem nagroéd jest ,Sponsor Strategiczny”:
InPost Sp. z 0.0.

2. InPost w imieniu Organizatora moze przyzna¢ wedlug wlasnego uznania
dodatkowewyrdznienia poza nagrodg gtéwng za zajecie I, 111 I1l miejsca.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ nieprzyznania nagréd, o ktorych mowa
w niniejszym punktach regulaminu.

VII. KAPITULA HONOROWA PROJEKTU

1. Organizator powota Kapitule Honorowa Projektu, w skitad ktérego wejda
przedstawiciele Organizatora, Wspotorganizatora, Parteréw oraz eksperci
zewnetrzni.

2. Do zadan Kapituty Honorowej Projektu nalezy w szczegélno$ci wybor zwycieskiej
druzyny reprezentujaca szkote publiczng z treny Gminy Miasta Rzeszowa, ktora
otrzyma nagrode gtéwng wskazang w niniejszym regulaminie.

3. Decyzje Kapituty Honorowej Projektu sg ostateczne i nie podwazalne.

4. Kryteria oceny:



KRYTERIA PRZYZNANA

PUNKTACJA

Kreatywnos¢
® Projekt powinien wykaza¢ oryginalno$¢ mysli i

kreatywnos¢ w wyrazaniu pomystow.

Liczba punktéw przyznana przez jednego Cztonka
Kapituty Honorowej Projektu wynosi: od 0 do 5.

Pomyst i zrozumienie tematu konkursu
Liczba punktéw przyznana przez jednego

e Projekt powinien pokazal, ze druzyna dobrze
zrozumiata temat i potrafi go przedstawic.

Cztonka Kapituty Honorowej Projektu wynosi:
od 0 do 5.

Zgodno$¢ z tematem i mozliwosc
wdrozenia wybranego elementu w tkanke
miejska lub szkolng
e Projekt powinien prezentowacé podejScie do
tematu zréwnowazonego rozwoju, ktdrego
efektem bedzie mozliwos¢ podjecia préby
wdrozenia wybranych elementéw z koncepcji
projektu.

Liczba punktéw przyznana przez
jednego Cztonka Kapituty Honorowe;j
Projektu wynosi: od 0 do 5.

MAKSYMALNA LICZBA PUNKTOW/PRZYZNANA

5. W przypadku zastrzezen dotyczacych wykonania danego projektu, zgodnie
z zasadami okres$lonymi w Regulaminie, Organizator zastrzega sobie prawo
do weryfikacji powstania projektu.

VIIl. PRAWA AUTORSKIE

1. Uczestnicy/Zespoty gwarantuja, ze zrealizowane podczas projektu prace bedg ich
autorstwa czy tez wspoétautorstwa i nie bedg naruszac jakichkolwiek praw oséb
trzecich.

2. Uczestnicy projektu udzielaja Organizatorowi i firmie InPost zgody
na wykorzystanie  wszelkich nagran ukazujgcych projekty, ktére zostaty
stworzone w trakcie trwania projektu dla celow wewnetrznych oraz



IX.

1)

2)

promocyjnych wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przekazania wszelkich informacji
o projektach i przebiegu wydarzenia w celach promocyjnych.

Uczestnicy/Zespoly sa odpowiedzialni wzgledem Organizatora i firmy InPost
za wszelkie wady prawne wspéttworzonego przez siebie projektu,
a w szczego6lnosci za ewentualne roszczenia osob trzecich, wynikajgce naruszenia
praw autorskich i innych praw oso6b trzecich. W przypadku skierowania z tego
tytutu roszczen przeciwko Organizatorowi i firmie InPost, Uczestnicy zobowiazujg
sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora i firme InPost
od obowigzku $wiadczen.

WIZERUNEK UCZESTNIKOW
Organizatorowi i firmie InPost przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni
terytorialnej prawo do wykorzystywania nagran, fotografii oraz materiatow
audiowizualnych zrealizowany w zwigzku z organizacjg niniejszego Konkursu,
w tym zawierajacych wizerunki uczestnikéw grup konkursowych, w celu promocji
wilasnej lub  zwigzanym ze  statutowg dziatalnoscia  Organizatora
i firmy InPost, w szczegdlnosci poprzez publikacje ww. na witasnych stronach
internetowych, w mediach spoteczno$ciowych oraz witasnych kanatach
informacyjnych zdje¢ (PrtSc) i innych materiatéw wykonanych w trakcie projektu.

POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesunigcia terminu
projektu.
W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu projektu Organizator
i firma InPost nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody, jakie poniosty
Zz tego tytulu osoby, ktéore zglosity swéj udzial w projekcie. Wytacznie
odpowiedzialnym za organizacje projektu jest Organizator.
Organizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczenstwa urzadzen
stanowigcych wtasno$¢ Uczestnikdw/Zespotow. Uczestnicy biorg peing
odpowiedzialno$¢ za swojg wtasno$¢. Organizator ani firma InPost nie ponosi
odpowiedzialno$ci za ewentualne straty, ktére mogg wynikna¢ w trakcie trwania
projektu.
Informacje o zasadach przetwarzania przez Strony danych osobowych dostepne
$3:
Gmina Miasto Rzeszow: https://bip.erzeszow.pl/pl/53-ochrona-danych-
osobowych.html

InPost sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Pana Tadeusza 4, 30-727 Krakow jako
Administrator danych osobowych wskazanych w pkt. IX ust. 1 (Wizerunek Uczestnikow),
zgodnie z art. 14 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO) informuje, ze:




a) Dane osobowe Uczestnikdw przetwarzane beda w celu realizacji prawnie
uzasadnionego interesu administratora (tj. art. 6 ust. 1 pkt f RODO) polegajgcego na
promowaniu marki administratora.

b)  Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych (IOD), z ktérym mozna
skontaktowac¢ sie poprzez adres: dane osobowe@inpost.pl lub listownie na adres:
30-727 Krakoéw, ul. Pana Tadeusza 4.

c) Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikow obejmowac¢ bedzie imie
i nazwisko oraz wizerunek Uczestnika.

d) Dane osobowe Uczestnika zostaty przekazane administratorowi przez Organizatora
konkursu.

e) Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane przez okres trwania projektu, oraz po
jego zakonczeniu w celu ogtoszenia wynikéw Konkursu, wydania nagroéd i zrealizowania
obowigzkéw podatkowych. Okres przetwarzania moze zosta¢ kazdorazowo
przedtuzony o okres przedawnienia roszczen dochodzonych przez osoby, ktérych dane
te dotyczg, od Organizatora, lub przez Organizatora wobec tych osob, wynikajacy
z przepisow powszechnie obowigzujgcego prawa.

f) W zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych Uczestnik posiada uprawnienia do:
dostepu do swoich danych osobowych, sprostowania swoich danych osobowych,
usuniecia swoich danych osobowych, ograniczenia przetwarzania swoich danych
osobowych, przenoszenia swoich danych osobowych w przypadkach wskazanych w
RODO, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych,
wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

g) Dane osobowe Uczestnika mogg zosta¢ udostepnione podmiotom zewnetrznym
Swiadczacym na rzecz administratora ustugi wspierajace jego funkcjonowanie
w zakresie $wiadczonych ustug, tj. dostawcom ustug IT - przy czym takie podmioty
przetwarzaja dane na podstawie umowy powierzenia i wytacznie zgodnie z naszymi jako
administratora poleceniami. Dane osobowe Uczestnika mogg zostaé réwniez
udostepnione spétkom z Grupy Kapitatowej Integer.pl, dodatkowo dane osobowe bedg
przetwarzane przez upowaznionych w tym zakresie pracownikéw /wspétpracownikow
administratora.

h) Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak bez ich podania udziat
w projekcie: ,Zielona Transformacja Twojego Miasta w Minecraft.” nie bedzie mozliwy.

Dodatkowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych przez InPost
mozna uzyska¢ na  stronie internetowej spo6tki  pod linkiem:
https://inpost.pl/polityka-prywatnosci



Zatacznik nr 1. Oswiadczenie o wyrazeniu zgody
na wykorzystywanie wizerunku, Kklauzula
informacyjna do Regulaminu Projektu ,Zielona
Transformacja Twojego Miasta w Minecraft”

MieiSCOWOSE s s L1 | § ERR———

OSWIADCZENIE O WYRAZENIU ZGODY NA WYKORZYSTYWANIE WIZERUNKU

Janie] PORIEANY G s s R R T

na podstawie art. 81 ust. 1 z dnia 4 lutego 1994r (Dz. U.z 2019r., nr. 90, poz. 1231 z pézn.
zm.) o prawie autorskim i prawach pokrewnych o$wiadczam, ze wyrazam zgode
na nieodptatne, wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka

(imie i nazwisko dziecka)

poprzez publikacje zdje¢ oraz materiatu wideo przez Organizatora Konkursu: Gming
Miasto Rzeszow oraz Sponsora Strategicznego Konkurs firme InPost Sp. z o.0.

na potrzeby realizacji i promocji projektu pn. ,Zielona Transformacja Twojego Miasta
w Minecraft” na stronach www, w powstatych publikacjach oraz za posrednictwem
wszelkich pozostatych mediéw/kanatow dystrybucji informacji tylko i wytacznie
w kontekscie realizacji projektu pn. ,Zielona Transformacja Twojego Miasta w Minecraft”.
Jednocze$nie o§wiadczam, Ze zdjecia i materiaty wideo te nie naruszaja moich ani dziecka
doébr osobistych. Niniejsza zgoda: nie jest ograniczona czasowa ani terytorialne, Dotyczy
wszelkich zdje¢ oraz materiatéw wideo z udziatem mojego dziecka/podczas dziatan
zwigzanych z realizacjg projektu pn. ,Zielona Transformacja Twojego Miasta w Minecraft”
moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu,
kadrowania i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu koncowego, lecz
nie w formach obrazliwych lub ogélnie uznanych za nieetyczne. Zrzekam sie niniejszym
wszelkich roszczen w tym réwniez o wynagrodzenie (istniejgcych i przysztych) wzgledem
Gminy Miasto Rzeszow oraz firmy InPost Sp. z 0.0. z tytutu wykorzystania wizerunku
mojego dziecka na potrzeby jak w o$wiadczeniu.



KLAUZULA INFORMACY]NA

Zgodnie z art. 13 ogolnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27
kwietnia 2016 (Dz. Urz. UE L 2016, Nr 119, dalej RODO), przyjmuje do wiadomosci ze:

1.

10.

Administratorem danych osobowych jest Gmina Miasto Rzeszow, 35-064
Rzeszow, ul. Rynek 1.

Kontakt do Inspektora Ochrony Danych Osobowych w Gminie Miasto Rzeszow:
e-mail: iod@erzeszow.pl, lub pisemnie na adres administratora

Dane osobowe bedg przetwarzane wylacznie na potrzeby realizacji
i promocji projektu pn. ,Zielona Transformacja Twojego Miasta w Minecraft”
Podstawg prawng Administratora do przetwarzania danych osobowych jest art. 6
ust. 1 lit. ¢ i e RODO w zwigzku z ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych, w zwigzku z ustawa o pracownikach samorzadowych oraz w
zwiazku z §2 Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia
2002 r. w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkurséw, turniejow i
olimpiad.

Przystuguje mi prawo do dostepu oraz sprostowania swoich danych osobowych.
Przystuguje mi prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, w sytuacji uznania, Ze dane przetwarzane sg niezgodnie z przepisami
prawa.

Dane osobowe beda przetwarzane przez okres trwania projektu, oraz po jego
zakonczeniu w celu ogloszenia wynikéw Konkursu, wydania nagréd i zrealizowania
obowigzkéw podatkowych

Odbiorcami danych osobowych beda: Inpost Sp. z 0.0, firma hostingowa oraz osoby
zainteresowane relacjg z konkursu

Podane dane osobowe nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji oraz profilowaniu i nie beda przekazywane do pafistw trzecich ani
organizacji miedzynarodowych.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakze w przypadku odmowy ich podania nie
moze wzig¢ udziatu moje dziecko w projekcie pn. ,Zielona Transformacja Twojego
Miasta w Minecraft.”

IMIE I NAZWISKO OPIEKUNA DZIECKA CZYTELNY PODPIS OPIEKUNA DZIECKA



